
Axiell Arena

Axiell Aurora

Virtuaalikirjastoista

virtaa kirjastoille



 Vuoden henkilö: 

Sinä! 

Niinpä, 

maailma on sinun 

käsissäsi. 

Tervetuloa sinun 

maailmaasi…



Digitaalinen maailma – web 2.0



Esimerkkejä…

 Facebook 

400 miljoonaa käyttäjää

 Wikipedia 

lähes 10 miljoonaa 

artikkelia yli 250 kielellä 

 Library Thing 

yli 20 miljoonaa tietuetta,

miljoona käyttäjää

 Blogit, tagit…



Kirjastot ovat olleet verkkopalveluiden 

käyttöönoton edelläkävijöitä.

Verkkokirjasto on yksi suosituimmista 

julkisista verkkopalveluista.

Seuraava vaihe on ihmisten 

kohtaaminen verkossa 

uudella tavalla!

• tavoittaa yhä useampia ihmisiä

• antaa kaikille osallistumismahdollisuus

• tarjota kirjastopalveluja 24/7

• tavoittaa käyttäjät siellä, missä ikinä he 

ovatkaan 

Verkon kautta ihmisten kohtaaminen voi 

olla elävää ja osallistuvaa – ja entistä 

tehokkaampaa!



Kirjasto ja asiakas –suhde on muuttunut

Käyttäjä

Resurssit

- Välineet

- Tilat

Henkilöstö (ja toimijat)

Aktiviteetit

Myös verkossa:

Välittää

- sisältöä

- elämyksiä



Esimerkkejä musiikin tarjoamisesta uudella tavalla

• Kokoa kaikki paikallinen musiikki

• Luo demoteekki uusien yhtyeiden musiikista

• ”Tuota” uutta paikallista musiikkia ja rakenna studioita

• Tarjoa musiikkilehtiä (esim. Jazzrytmit ja Gramophone)

• Tuo esiin Ebscon musiikkiartikkelit

• Pyydä musiikista kirjoittavia luennoimaan / keskustelemaan

• Kirjoita artikkeleita / pyydä käyttäjiä kirjoittamaan 

artikkeleita / luomaan foorumeja

• Kutsu artisteja ja julkaise vierailut 

• Rakenna näyttelyitä
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Virtuaalikirjastoista virtaa kirjastoille

1. Axiell Arena

• Kirjaston asiakkaille lisäarvoa

• Web 2.0 – Kirjasto 2.0

• Ensimmäinen käyttöönotto Suomessa

9 / 2009 Hämeenlinnassa 

2. Axiell Aurora

• Kirjastojen yhteistyölle lisäarvoa

• Marc 21

• Ensimmäinen käyttöönotto Suomessa

1 / 2010 Somerolla 



Mikä Axiell Arena on? 

Axiell Arena on kirjaston työpaja,

jossa rakennetaan ja johdetaan virtuaalikirjastoa!



11

Paikalliset palvelut

Paikallinen 

kirjastojärjestelmä

Portaali

Verkkojulkaisutyökalu

Haku Luettelo

(OPAC)

Lainaajat Laina

t

Varaukset

sisältöjä 

paikallisista 

Arena-

asennuksista

yhdistetty tieto 

keskitetyistä 

palveluista

Keskitetyt palvelut

Tagit

Arvioinnit

Pisteytykset

Tilastot

Käyttäjät

Kuvat

Artikkelit

Ulkoiset palvelujen 

kuluttajat

Ulkoiset palveluntuottajat

Loppukäyttäjät





Axiell Arena koostuu 

seuraavista osista:

• Liferay-niminen julkaisujärjestelmä (CMS) – Open Source (avoin lähdekoodi)

• Tietokanta, joka sisältää metatietoja

• Virtuaalikirjaston rakennuskomponentteja

• Keskitetyt palvelut



Sisällön ja elämysten välittäminen



Arenan avulla voit tehdä...

yksinkertaisen ja havainnollisen ratkaisun sitä haluaville 

kirjastoille, kuten Somerolla

tai

edistyksellisen ja runsassisältöisen ratkaisun sitä haluaville 

kirjastoille, kuten Hämeenlinnassa.

http://somero.verkkokirjasto.fi/
http://hameenlinna.verkkokirjasto.fi/


Axiell Arena -asiakkaitamme

Ruotsi:
• Falkenberg

• Hedemora

• Huddinge

• Höganäs

• Katrineholm

• Kungsbacka

• Lerum (Live)

• Lunds skolor

• Mora

• Norrköping (Live)

• Orsa

• Oxelösund

• Partille

• Sjöbo

• Smedjebackan

• Trollhättan

• Tyresö (Live)

• Älvdalen

Tanska:
• Ballerup

• Brønderslev

• Esbjerg

• Gladsaxe 

• Guldborgsund

• Holstebro

• Næstved

• Randers (Beta)

• Roskilde

• Skive

• Syddjurs (Live)

• Vesthimmerland

• Vordingborg (Live)

Iso-Britannia:
• Bedford

Suomi:
• Akaa

• Celia-kirjasto

• Hämeenkyrö

• Hämeenlinna (Live)

• Ikaalinen

• Isojoki

• Juupajoki

• Kannonkoski

• Karijoki

• Karstula

• Kaskinen

• Kauhajoki

• Keuruu

• Kinnula

• Kivijärvi

• Kuhmalahti

• Kurikka

• Kylmäkoski

Yhteensä 70 kuntaa, joissa

noin 2.2 miljoonaa asukasta!

• Kyyjärvi

• Lempäälä

• Loppi (Live)

• Multia

• Mäntta-Vilppula

• Nokia

• Orivesi

• Pihtipudas

• Pirkkala

• Punkalaidun

• Pälkäne

• Saarijärvi

• Sastamala

• Somero (Live)

• Tampere

• Teuva

• Urjala

• Valkeakoski

• Vesilahti

• Viitasaari

• Ylöjärvi

http://bibliotek.lerum.se/
http://www.nsbbeta.norrkoping.se/web/arena1
http://arena.tyreso.se/
https://arena.randersbib.dk/liferay/web/arena1
https://bibliotek.syddjurs.dk/
https://www.gbsbib.dk/liferay/web/arena3
http://hameenlinna.verkkokirjasto.fi/
http://loppi.verkkokirjasto.fi/web/arena
http://somero.verkkokirjasto.fi/


Axiell Arena on

• edistyksellinen mutta helppokäyttöinen julkaisutyökalu

• kehitetty tukemaan sidosryhmäyhteistyötä ja hakeutuvaa kirjastotyötä

• runsaasti lisäarvoa ja inspiraatiota tuottava ratkaisu.
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Axiell Arena on kirjaston oma työpaja, 

joka mahdollistaa kirjaston asettamisen keskipisteeseen ja 

houkuttelee uusia käyttäjiä.



Virtuaalikirjaston rakentaminen on helppoa!

Axiell Arenan avulla aloittaminen on 

helppoa. Se on toiminnallinen ja tehokas 

– voit tehdä kaiken itse!



Kiitos mielenkiinnosta!
Lisätietoja saa ottamalla yhteyttä sähköpostilla: 

pentti.koponen@axiell.com

tai

puhelimitse: 02 9000 9515

mailto:pentti.koponen@axiell.com

